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Contexte du stage

Chaîne de compilation d’un code compilé avec llvm
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Travaux effectués

1. Reproductibilité

- Compiler le code llvm modifié (qomptrace) -> LLVM 14

- Compilation d’un code et l’obtention d’une trace
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- Utilisation d’un plugin gdb afin d’afficher les 
informations de debug



Travaux effectués

2. Evaluation

- Evaluation du temps de compilation avec la llvm test suite

- Mise en place d’une campagne de test qui compare:

1. Temps de compilation
2. Tailles des fichiers de trace
3. Contenus des fichiers de trace
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Travaux effectués

3. Portabilité

- Portabilité des modifications de qomptrace sur LLVM 20

- Changement important entre ces deux versions : opaque pointers
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Travaux effectués

4. Autres

- Image Docker

- Correction d’un bug lors de l’utilisation de passes d’optimisations
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- Nommage des fichiers de trace en fonction du fichier d’entrée + répertoire de stockage



Suite du stage
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- Faire marcher la campagne d’évaluation sur la llvm test suite

- Portabilité des passes d’obfuscation de ollvm sur LLVM 20

- Ajouter de nouvelles informations de trace

- Intégrer la mesure de la mémoire dans la campagne d’évaluation


