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Contexte et problématique
● Model-Driven  Architecture (MDA) : tout modèle

● UML → fUML

○ Intégration de code existant ?  intérêt de l’abstraction ? adoption par la communauté ?

● Approche mixte (modèle-code)

○ Structure modélisée, code en langage de programmation classique, appel du code depuis le modèle

● Apporter une nouvelle méthode de développement du logiciel

● Solution générique qui s’appliquerait à n’importe quel xDSL ?

● Extension de la première version de Xmodeling Studio



Étude de cas
● Développement d’un simulateur de drones

● Code existant : fonctions de calculs, trajectoires (simulation)

● Ingénieur de langage
○ Méta-modèle 

○ Moteur d’exécution

● Ingénieur logiciel
○ Modèle 

○ Code métier
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● Fonctionnement du logiciel dans son 
ensemble

● Pas de modification après 
compilation

● Raccordement avec les méta-classes 
Xmod

Ingénieur de langage : Développement du moteur d’exécution



● Création d’un modèle de drone 
muni d’une position, d’un niveau 
de batterie et une vue

● Paramétrage de l’appel du code 
métier

● 3 tags
● Gestion des valeurs de retour
● Gestion des exceptions

● Vérification statique (XText)
● Vérification dynamique

Nom de la méthode Paramètres

Objet d’appel Retour

Ingénieur logiciel : Modélisation



Ingénieur logiciel : Code métier

● Fonctions métier
○ Calculs
○ Trajectoires
○ Comportement

● Ajout de nouveaux algorithmes
● Modification des existants



Développer avec Xmodeling Studio
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Démonstration

Vue

Moteur

Application Unity

Modèle

Façade

Application Java



Conclusion et perspectives

● Modification facilitée du modèle et du code métier

● Léger : pas de génération de code

● Non intrusif : pas de modification du code existant

● Typage côté modèle
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